
Escribe en la parte de arriba qué está persiguiendo 
Simón y dibújalo. ¿Es un gato? ¿Es un cartero?  
¿Es alguien a quien conoces?
¿Qué pasará después? ¿Lo pillará Simón?  
Dale la vuelta a la hoja y dibuja qué sucede.

¿Qué está persiguiendo Simón?


